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Analiza i projektowanie stron

Określamy problem, którym zamierzamy się zająć 
i formułujemy sposób jego rozwiązanie za pomocą algorytmiki.  

Zajmujemy się:
- Analizą wymagań klienta (Brief)
- Analizą możliwości technicznych i finansowych 

oraz przeznaczenia
- Analizą biznesową (kosztorys, SWOT)
- Doborem rozwiązań i technologii (hosting, języki, 

narzędzia, widgety)
- Określeniem polityki pozycjonowania i bezpieczeństwa
- Stworzeniem struktury logicznej i graficznej witryny 

(layout, czcionki, nawigacja, paleta barw, grafiki)
- Stworzeniem projektu bazy danych

Planowanie



Implementacja i konsolidacja stron

Implementujemy stronę zgodnie z poprawnością syntaktyczną 
języków programowania. Wykonujemy interpretację i kompilację 
kodów źródłowych oraz naprawiamy błędy i komentujemy kod. 

Kodowanie

Integrowanie
Konsolidujemy (linkujemy, łączymy) poszczególne moduły 
programu np. Frontend z backendem poprzez Ajax, bazę danych 
SQL z tabelą HTML na stronie i ze skryptem JS.



Weryfikacja i akceptacja

Testowanie
Sprawdzanie prawidłowości wykonywanych działań 
i otrzymanych wyników w celu detekcji błędów.

Zatwierdzanie
Kontrola spełniania założeń i wymagań początkowych. 
Określanie zgodności z potrzebami użytkowników. 



Wdrażanie i optymalizacja

Instalacja
Instalacja i konfiguracja aplikacji bądź strony. Udostępnienie 
produktu do użytku wraz z wsparciem technicznym bądź 
szkoleniami dla użytkowników..

obserwacja
Analiza działania “na produkcji” i identyfikacja zdarzeń.

Konserwacja
Ingerencja w istniejący produkt celem naprawy, ulepszenia lub 
poprawy wydajności, w reakcji na potrzeby rynku.



Zasada jeden:jedenaście



Projektowanie dobrej strony

Cechy



Należy pamiętać o celu strony i przekazie jaki 
kierujemy do odbiorów.

Przejrzystość i minimalizm
Nadmiarowość utrudnia użytkownikowi łatwe 
i szybkie odnajdywanie interesującej go treści. 

czytelność
Treść musi być wyraźna, kontrastowa, 
i odpowiednim rozmiarze czcionki. Z zasady do 
tekstów nie stosuje się czcionek szeryfowych. 

Bloki strony muszą mieć określoną ważność w 
hierarchii, np. stopka nie może być 
zlokalizowana nad treścią główną. 

Cechy dobrej strony

Hierarchiczność struktury

Temat przewodni



Strona powinna dobrze wyglądać na każdym 
urządzeniu więc jej struktura musi 
dostosowywać się do zmiany rozmiaru i proporcji. 

Dopasowanie do przeglądarek
Silniki przeglądarek różnią się od siebie przez co 
nie każda treść będzie wyglądać na wszystkich 
tak samo (remedium -> WYSIWYG).

Dobra jakość mediów
Grafiki, filmy i animacje stosowane na stronach 
powinny być w maksymalne najlepszej jakości 
przy najbardziej minimalnym rozmiarze.

Nie wszystkie barwy do siebie pasują więc nie 
powinno się ich łączyć. Kolory posiadają również 
swoje znaczenia i budują skojarzenia, warto z tego 
korzystać.

Cechy dobrej strony

Właściwa paleta barw

Responsywność



Strona musi być przygotowana do współpracy 
z robotami największych wyszukiwarek (Google, 
Bing, Yahoo!). 

Szybkość ładowania
W celu uniknięcia długiego oczekiwania należy 
ograniczać liczbę elementów i wagę plików. Dlatego 
dla urządzeń mobilnych powstał standard AMP Google.  

Zgodność ze standardami
Zgodność ze standardami W3C (ang. World Wide 
Web Consortium). Walidacja i testowanie są 
obligatoryjne na każdym etapie tworzenia stron.

Zgodność ze zbiorem cech WCAG 2.0 (ang. Web 
Content Accessibility Guidelines - zalecenia 
dostępności treści internetowych).

Cechy dobrej strony

Dostepność

Pozycjonowanie



Cechy dobrej strony  w3schools

W3schools -> W3C
 ;) 



Należy dbać o poprawność ortograficzną, 
gramatyczną i stylistyczną treści. W przypadku 
strony dla wielojęzycznych odbiorów warto 
wykonać jej tłumaczenie.

Logiczne menu
Nawigacja powinna być spójna, logiczna i 
niezmienna w obrębie całej strony. Dobrze też, 
aby można było ją obsłużyć z poziomu 
klawiatury. 

Doświadczenie użytkownika
Warto korzystać z wyuczonych doświadczeń 
użytkownika (np. kolory, układy, focus, gesty).

Wszystkie elementy interaktywne powinny się 
wyróżniać po najechaniu lub naciśnięciu.

Cechy dobrej strony

Interakcja z użytkownikiem

Poprawność językowa



Projektowanie w kodzie

HTML



HyperText Markup Language - hipertekstowy język 
znaczników wykorzystywany do tworzenia 
dokumentów hipertekstowych interpretowanych 
przez przeglądarkę internetową.

CSS
Cascading Style Sheets - kaskadowe arkusze 
stylów będące językiem służącym do opisu 
formy prezentacji stron WWW.  

Definicje - przypomnienie

HTML

Języki do programowania nowych modułów 
oraz funkcjonalności stron internetowych. 

JS, PHP, SQL



Extensible HyperText Markup Language - 
rozszerzenie języka HTML pozwalającym na 
współpracę z plikami XML.

XML
Extensible Markup Language - uniwersalny język 
znaczników, przeznaczony do prezentowania danych w 
sposób strukturalny.

Definicje - przypomnienie

xHTML

SGML

HTML 3.2HTML HTML 4.0

XML

HTML 4.01 HTML 5.0

XHTML

1978 r. 1996 r. 2000 r.

1991 r. 1997 r. 1998 r. 1999 r. 2008 r.

Historia rozwoju języków hipertekstowych 



<acronym>
<applet>
<basefont>
<big>
<center>
<dir>
<font>
<frame>

HTML 4  Znaczniki przestarzałe 

Znaczniki Nowe  HTML 5  

<frameset>
<noframes>
<strike>
<tt>

<audio>

<video>

<source>

<embed>

<track>

<datalist>

<keygen>

<output>

      <canvas>

<article>

<aside>

<command>

<details>

<summary>

<figure>

<figcaption>

<footer>

<header>

<mark>

<meter>

 <nav>

<progress>

<section>

<time>



Budowa strony według HTML 5



Budowa strony według HTML 5 (w3schools)



Znaczniki Sekcji HTML5

<header> <aside> <summary>

<section> <main> <time>

<footer> <nav> <figure>

<article> <details> <mark>



Znaczniki Bloków HTML4

<div>



Grupowanie Elementów BLOKOWych 
(robią enter)

<h1>...<h6> <pre> <fieldset>

<p> <div> <figure>

<br> <hr> <ol>, <ul>



Grupowanie Elementów Liniowych 
(NIE Robią entera)

<span> <q> <a>



CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, 
including icons by Flaticon, and infographics & images by 
Freepik and illustrations by Stories

THANKS
Pytania? Zachęcam do kontaktu:

pkucharczyk@technikumkreatywne.pl

KUCHARCZYK.DEV

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
https://stories.freepik.com/
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- Agnieszka i Tomasz Klekot 
“Tworzenie stron i aplikacji 
internetowych oraz baz 
danych i administrowanie 
nimi”, WSiP 2019

https://developer.mozilla.org/

