


OI WIDEO
Czym jest wideo?

Czym jest audio?
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Technika zapisywania obrazow na nosnikach fizycznych

i cyfrowych. Bazuje na sekwencji nieruchomych obrazow,
ktore moga byc nagrywane, przetwarzane, transmitowane,
a nastepnie odtwarzane dajac ztudzenie ruchu.



Jakosc grafiki rastrowej zalezy od catkowitej liczby pikseli
oraz ilosci informacji, jaka przechowuje kazdy piksel. Im
wiecej pikseli zawiera obraz, tym wyzsza jego jakosc.
Stosunek szerokosci do wysokosci obrazu nazywamy jego
rozdzielczoscia.

Wspotczesnie istnieja standardowe rozdzielczosci bazujace
na statej proporcji wysokosci do szerokosci (aspect ratio):
4:3 oraz 16:9. Proporcje te okreslaja najpopularniejsze
formaty wspotczesnych wyswietlaczy.
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Zrodto: cyfrowe pl

Rozdzielczosc czesto zapisuje sie jako liczbe pikseli na
jednostke dtugosci (ppi - pixel per inch). Wartosc 200 ppi
oznacza, ze na wydruku wielkosci Ix! cal znajdzie sie 40
000 pikseli.




Standardy rozdzielczosci na strony internetowe: Rozdzielczosci stosowane w telewizji internetowej
(VoD):
e 1080p - 1920 x 1080px, inaczej FullHD
e /20p-1280 x 720px, inaczej HD lub HD Ready o  4320p - 7680 x 4320px, 8K
o  480p - 720 x 480px, inaczej DVD e 2160p - 3840 x 2160px, 4K Ultra HD
e 360p - 480 x 360px, format przeznaczony na ® 1440p -2560 x 1440px - Quad HD

urzadzenia mobilne

e  240p - 352 x 240px - format przeznaczony na
urzadzenia mobilne przy oszczednosci
transferu
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Standardy jakosci obrazu:

- VHS (Video Home System] - rozdzielczosc pozioma 240 linii

- PAL (Phase Alternating Line] - rozdzielczosc 704 x 576, stosowany w Europie

- NTSC (National Television System Committee] - rozdzielczosc 720 x 480, stosowany w USA
- HDTV (High Definition TeleVision) - rozdzielczos¢ 1280 x 720

- HDV (High Definition Video) - rozdzielczosc 1440 x 1080

- HD (High Definition) - rozdzielczos¢ 1920 x 1080

- UHDTV (Ultra High Definition Video)- rozdzielczosé 3840 x 2160
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Jest to wskaznik oznaczajacy predkosc transmisji danych -
mowi o tym ile informacji (bitow) transmitowanych w
jednostce czasu poprzez kanat komunikacyjny - inaczej
przeptywnosc.

Czesto utozsamia sie go ze stopniem kompresji obrazu

wideo. Im wiekszy bitrate tym wiekszy rozmiar pliku i
szansa, ze materiat wideo bedzie wysokiej jakosci.




Technika pozwalajgca na podwojenie liczby klatek na
sekunde, bez koniecznosci zwiekszania szerokosci pasma.

Polega na pocieciu klatek w paski i wyswietlaniu
naprzemiennie tylko potowy z nich. Dzieki bardzo szybkim
zmianom klatek przeplot jest niemal niedostrzegalny.

Problem pojawia sie podczas wykonywania na filmie ruchu
pionowego badz poziomego - zgodnego z przeplotem
obrazu, wtedy efekt staje sie widoczny.

odd lines - field 1
1/60th sec

Interlaced Scan

fiedd 142 = Frame
1/30th sec
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To skrot od stow koder-dekoder, oznacza urzadzenie
lub program umozliwiajacy przeksztatcenie
strumienia danych lub sygnatu.

Najczesciej to program, ktory moze zarowno
generowac, jak i odtwarzac format wideo lub audio.

Przyktad: H.264, DivX, K-Lite Codec Pack
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Czesto nazywane kodekami kontenery multimedialne stanowia “worki” na sciezki obrazu i dzwieku.
Zawartosc tych sciezek, kompresowana réznymi kodekami, zebrana jest w pliku-kontenerze w formie
strumienia danych. Przyktad:

- MKV (open standard oraz open source)

- AVl (standardowy kontener systemu Windows)

- WAV (RIFF file format, uzywany na platformie Windows) g g

- AIFF (FF file format, uzywany na platformie Mac 0S)
- MP4 (standardowy kontener AV dla MPEG-4)
MOV (standardowy kontener wideo QuickTime firmy Apple Inc.)

MPEG-2 MPEG-2 (standardowy kontener dla cyfrowej transmis;i)

Ogg (standardowy kontener audio dla kodekow Xiph.org)




Podstawowymi formatami zapisu plikow wideo sa:

- AVI - standardowy format Windows z kompresja i bez kompres;i
- MPEG - format stratnej kompresji

- WMV - format kompres;ji opracowany przez Microsoft

- FLV - kontenerowy format opracowany przez Adobe

- MOV - format opracowany przez Apple




Podstawowymi narzedziami do wideo sa:
- Corel Video Studio,
- Adobe Premiere,

- Movavi Video Editor
- Windows Movie Maker




Do najczesciej wykonywanych operacji obrobki plikow wideo w kontekscie
wykorzystania na stronach internetowych zalicza sie:

- przechwytywanie (ang. capture) obrazu wideo z pulpitu lub okna

aplikacji danych

- konwersja miedzy formatami plikow wideo

- tworzenie krotkich filmow cyfrowych

- montaziedycja plikow wideo

- publikowanie plikow wideo na stronach internetowych i w mediach




<video width="320" height="240" controls>
<source src="movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="movie.ogg" type="video/ogg">
Your browser does not support the video tag.
</video>

<audio controls>
<source src="horse.ogg" type="audio/ogg">
<source src="horse.mp3" type="audio/mpeg">
Your browser does not support the audio element.
</audio>

<iframe width="560" height="315"
src="https://www.youtube.com/embed/D631FSqYGT4"

title="YouTube video player" frameborder="0"
allow="accelerometer; autoplay; clipboard-write;
encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture”
allowfullscreen></iframe>

<video>
<audio>
<source>
<embed>
<iframe>
<object>
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Inaczej dzwiek - wrazenie stuchowe, spowodowane fala
akustyczna rozchodzaca sie w osrodku sprezystym.

W informatyce oznacza nagrany, mozliwy do odtworzenia
klip dzwiekowy.



. Dlugos¢ fali dzwiekowej ,

Amplituda (gto$nosc)
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Pojedyncza faza

Podstawowymi parametrami fali dzwiekowej sa: dtugose, czestotliwosé, intensywnosé.
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Pobranie probek z ciagtego Potaczenie probek Zapisanie sygnatu w
sygnatu analogowego w nieprzerywany sygnat oczekiwanym formacie

sygnat analogo
A9 it skwantowane wartosci probek

),

A pobrane probki sygnatu analogowego

binarny sygnat cyfrowy
- ciag stow kodowych (2-bitowych)
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Zrodto: Wydawnictwo Naukowe PWN




]

Zmiana zapisu danych sygnatu Zmiana formatu zapisu
dzwiekowego prowadzaca do danych sygnatu
zmniejszenia rozmiaru pliku. dzwiekowego.




Odstep czasu pomiedzy pobieraniem probek sygnatu
wptywa na jakosc dzwieku. Im wieksza czestotliwosc tym
mniejsza strata informacji i lepsza doktadnosc.

Twierdzenie Nyquista o probkowaniu zaktada, ze
czestotliwosc probkowania musi by¢ co najmniej dwa razy
wieksza od czestotliwosci sygnatu probkowanego, aby dato
sie zrekonstruowac sygnat.




Wyznacza ilos¢ informacii, ktore stuza do zapisu kazdej
probki sygnatu analogowego.

Im wiecej bitow przeznaczymy na napis probki tym jakosc
dzwieku bedzie lepsza ale zwiekszy to rozmiar pliku.




Od ilosci kanatow, na ktorych zapisujemy probki zalezy
przestrzennosc dzwieku.

Dzwieki mono wykorzystuja jeden kanat wiec odtwarzajac
je na stuchawkach je nie ustyszymy roznicy miedzy
stuchawka lewa a prawa.

DZwieki stereo zawierajg wiele kanatow i zapewniaja
przestrzennosé. W zaleznosci od rozbudowy zestawu
gtosnikowego kazdy kanat dzwieku bedzie rozsytany do
innego gtosnika/stuchawki.

Zrodfo: cinematic.pl




Podstawowymi formatami zapisu audio sa:

- CD-audio - format ptyt kompaktowych

- MIDI - wielosciezkowy zapis dzwieku o niskiej jakosci
- MP3 - format o duzej kompresji (standard MPEG-1)

- WMA - format opracowany przez Microsoft

- WAV - format opracowany przez Microsoft

- AIFF- format opracowany przez Apple
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Podstawowymi narzedziami do obrobki audio sa:
- Audacity
- Reaper
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ANKS

Pytania? Zachecam do kontaktu:

pkucharczyk@technikumkreatywne.pl

KUCHARCZYK.DEV

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo,
including icons by Flaticon, and infographics & images by
Freepik and illustrations by Stories


http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
https://stories.freepik.com/

Strony internetowe:

- w3schools.com

- wikipedia.pl

Zrodta

Literatura:

- Agnieszka i Tomasz Klekot
“Tworzenie stron i aplikacji
internetowych oraz baz
danych i administrowanie
nimi”, WSiP 2019

- “Podstawy animacji
komputerowej” Katedra
Systemow Multimedialnych,
Wydziat Elektroniki,
Telekomunikaciji i Informatyki
Politechniki Gdanskiej.



