GRAFIKA
KOMPUTEROWA



0 0BROBKA
Przeksztatcanie grafiki wektorowej

Program Inkscape



Przeksztatcanie grafiki wektorowe;



Grafika wektorowa to obraz zapisany wzorami matematycznymi w
postaci obiektow i figur geometrycznych. Grafika ta zastosowanie ma w
projektowaniu graficznym (gtownie DTP), reklamie, grach komputerowych

i efektach specjalnych.
Plusy: Minusy:
+  Mozliwosc skalowania - Stabe odwzorowanie rzeczywistosci
+  tatwosc tworzenia - Ograniczona szczegotowosc barw
+  tatwosc modyfikacji - Mate zastosowanie
+  Odwracalnos¢ zmian - Koniecznosc korzystania specjalnego
+  Lekka waga oprogramowania do tworzenia jej




Grafika wektorowa to zazwyczaj plik tekstowy zawierajacy liste wspotrzednych,
ktore po potaczeniu tworza wektory, a zgrupowane poligony.

Przyktad pliku .svg uruchomionego w edytorze tekstu:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Svg>

</svg>

<g>

</g>

<polygon points="3651.5571328.733 3651.5571348 436 3671.26,1348.436
<polygon points="4012.124,858.575 4004.583,1876.778 4022.7871884.318 "
<polygon points="4142 482,2486.068 4128.55,2500 4142.482,2513.932
<polygon points="4022.787.3115.682 4004.583,3123.222 4012.124,3141425
<polygon points="3671.26,3651.564 3651.557.3651.564 3651.557.3671.267
<polygon points="31414174012.131 3123.214.4004.591 3115.674,4022.794
<polygon points="2513.924,4142.49 2498.992,4128.558 2486.06,4142.49
<polygon points="1884.314022.794 1876.774004.5911858.567.4012.131
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Do edycji figur geometrycznych w grafice wektorowej wykorzystuje sie
krzywe Béziera. Opisujg one punkty majagce wspotrzedne wyrazone
funkcjami liczb rzeczywistych. Funkgje dzielg sie na krzywe
wielomianowe i krzywe wymierne.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzywa_B%C3%A9ziera

Rozszerzeniem grafiki wektorowej jest Grafika 3D. Grafika ta zajmuje sie wizualizacja
obiektow trojwymiarowych w dwuwymiarowej przestrzeni. W grafice trojwymiarowe;
obiekty przedstawiane sa za pomoca wokseli lub opisu matematycznego, gdzie woksel
to najmniejszy element sktadajacy sie na przestrzen 3D (odpowiednik piksela).
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Bezptatny program do edycji grafiki wektorowej.
Dostepny na platformy: Windows, Linux, Mac 0S.
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Podstawowym formatem zapisu plikow wektorowych w Inkscape jest SVG.

SVG obstugiwany jest przez wszystkie przegladarki internetowe oraz wspomagany
przez HTMLS. Korzystanie z tego formatu jest plusem, poniewaz obrazy SVG mozna
tworzyc i edytowac bezposrednio z poziomu skryptow osadzonych na stronie.

Dodatkowymi formatami eksportowania grafik z Inkscape sa:
- PNG, raster wspierajacy przezroczystosc
- PDF, przenosny dokument stuzacy do prezentagji, przenoszenia i drukowania
tresci tekstowo-graficznych (ciekawostka - pdfy sa rowniez wektorami)
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Inkscape umozliwia:

tworzenie: ksztattow, liniii strzatek, krzywych Béziera
wyginanie napisow wzdtuz krzywych

malowanie obiektow - takze gradientem

nadawanie obiektom przezroczystosci

zmiane ksztattow dowolnych obiektow za pomoca
rozbudowanej edycji weztow

sumowanie i odejmowanie Sciezek

grupowanie i rozgrupowywanie obiektow

kaligrafie

Dodatkowo pozwala na bezposrednie dotaczanie do
projektu rysunkow grafiki rastrowej oraz ich
wektoryzacje (za pomoca wtyczki potrace).

Program ten zawiera rowniez prosty edytor kodu
XML, co umozliwia dostep m.in. do zablokowanych
obiektow.
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prostokaty i kwadraty [F4]
| obiekty 3D [Shift] + [F4] @
okregi, elipsy i tuki [F5] O
gwiazdy i wielokaty [*] Q}
spirale [F9] @

’ Program umozliwia rowniez reczne kreslenie linii krzywych [FE] a takze linii prostych [Shift] + [F6]
o>




Narzedzie Wskaznik pozwala na zaznaczanie obiektow i
modyfikowanie ich. Pozwala na:
- Przesuwanie obiektu

Wvypetnienie [_‘ E

x OO0 &EBEO? o

- Skalowanie obiektu <t Jednolity kolo
Podwojne klikniecie w uchwyty zmienia ich wyglad 200 —+
i pozwala na: & o 13—+

- Obrocenie obiektu o b

- Pochylenie obiektu I o

Dodatkowo zaznaczenie obiektu aktywuje gorny pasek
Kontrolki narzedzi oraz boczny pasek Wypetnienie
i kontur. Pierwsza opcja umozliwia doktadne
ustawianie wartosci wspotrzednych i wymiarow, druga
’ opcja zmienic kolorystyke obiektu.
o>




Najwieksza zaleta grafiki wektorowej jest mozliwosc
tworzenia dowolnego ksztattu. Do edycji whasnych form
graficznych stuza Sciezki oraz krzywe Béziera.

Za pomoca Edycji weztéw mozemy zaznaczyc punkty
tamania Sciezek figur. Punkty mozemy miedzy innymi
dodawag, usuwac czy taczyc przy wykorzystaniu gornego
paska (niebieskie ikony).

Zaznaczone punkty (wezty) mozemy modyfikowac dzieki
krzywym Béziera. Zaznaczony punkt mozemy obrocic
tworzac wypetnienie figury i stopniowac jego nachylenie.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzywa_B%C3%A9ziera
https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzywa_B%C3%A9ziera

IR 0BKA crupowanie oBiExTow

Po stworzeniu wielu obiektow mozna potaczyc je w grupy.
aby moc tatwiej nimi operowac. Obiekty zgrupowane
traktowane sg jak jeden obiekt.

Skrot grupowania: [Ctrl] + [G]
Skrot rozgrupowania: [Shift] + [Ctrl] + [G]




Teksty domyslinie sg wektorami, dzieki czemu w edytorach
mozemy zmieniac ich rozmiar, bez utraty jakosci.

W programie Inkscape oprocz wykorzystywania domysinych
czcionek mozemy stworzyc autorskie kroje badz
zmodyfikowac istniejace.

Aby dodac obiekt tekstowy nalezy skorzystac z narzedzia
Tworzenie i modyfikowanie obiektow tekstowych [F8].

Aby maoc modyfikowac kazda litere z osobna nalezy
przeksztatcic tekst w sciezke [Shift] + [Ctrl] + [C].

Technik
Technik
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Duplikowanie elementow mozliwe jest dzieki narzedziom
Powielanie [Ctrl] + [D] i klonowanie [Alt] + [D]

Zmiana kolejnosci obiektow na jednej warstwie mozliwa
jest w menu Obiekt i pozwala obiekt:

- przeniesc w gore

- przeniesc w dot

- przeniesc na wierch

- przeniesc na spod

Przestanianie i wykluczanie obiektow naktadajacych sie
mozliwe jest w menu Sciezka i pozwala na operagje:

- suma - wykluczenie
- roznica - podziat
- czesc wspdlna - rozciecie sciezki

‘ suma ‘ czes¢ wspolna
PP sinica q wykluczenie
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ANKS

Pytania? Zachecam do kontaktu:

pkucharczyk@technikumkreatywne.pl

KUCHARCZYK.DEV

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo,
including icons by Flaticon, and infographics & images by
Freepik and illustrations by Stories


http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
https://stories.freepik.com/

Strony internetowe:

- w3schools.com
- wikipedia.pl

- inkscape.org

Zrodta
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- Agnieszka i Tomasz Klekot
“Tworzenie stron i aplikacji
internetowych oraz baz
danych i administrowanie
nimi”, WSiP 2019

- Radostaw Mantiuk
“Wprowadzenie do grafiki
komputerowej”, “Fotografia
HDR”, Wydziat Informatyki
Zachodniopomorski
Uniwersytet Technologiczny w

Szczecinie



