GRAFIKA
KOMPUTEROWA



0 0BROBKA
Przeksztatcanie grafiki rastrowej

Program GIMP



Przeksztatcanie grafiki rastrowej



Grafika rastrowa to macierz pikseli czyli prostokatna, dwuwymiarowa siatka
odpowiednio kolorowanych punitow, potocznie nazywana bitmapa.

Istotnymi parametrami w grafice rastrowej sa: rozdzielczosé i gtebia barw.

Plusy: Minusy:
+  Dobre odwzorowanie - Duza objetosc plikow
rzeczywistosci - Skalowany obraz traci na jakosci
+  Dobre odwzorowanie barw - Nieodwracalne operacje przeksztatcenia

+  Duze zastosowanie - Skomplikowany proces edycji




Podstawowe przeksztatcenia obrazu:
- Zmiana rozdzielczosci
- Konwersja formatu

1) Rozdzielczos¢ S00x400 px 2) Rozdzielczos¢ 125x100 px




Kontrast

Naswietlanie




Wycinanie okreslonego fragmentu z obrazu lub przyciecie kadru.

3) Wykadrowane

2) tapanie kadru

1) Oryginat




Dopasowywanie rozmiaru obrazu do zatozonego
zastosowania.

Skalowanie zo6ttej kaczki




Podstawowe przeksztatcenia ptaszczyzny:
- Obrot
- (Odbicie
- Nachylenie

1) Oryginat 2) Odbicie lustrzane




Podstawowe przeksztatcenia geometryczne:
- Perspektywa
- Przeksztatcenie 3D

1) Oryginat 2) Zmiana perspektywy




Podstawowe operacje poprawiania zdjec:
- Redukcja czerwonych oczu
- Automatyczne poprawianie
- Retusz (usuwanie skaz)
- Fotomontaz (taczenie wielu obrazow)
- Stosowanie filtrow i efektow specjalnych

1) Oryginat 2) Usuniecie skaz




Zamiana wielu obrazow statycznych na jeden zmieniajacy sie.
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Bezptatny program do edycji grafiki rastrowe;.
Dostepny na platformy: Windows, Linux, Mac OS.




Zmiekzanie krawedzi

Probkowanie wszystkich w.
Sasiedzi po przekatnej
Progowanie
Zaznaczenie Zbiorov

Narysuj maske

Przybornik

Opcje narzedzi
i inne zaktadki

Pasek menu

Okno warstw
i inne zaktadki

EED-~-

GEGL goat (532 x 400)




DomysInie znajduje sie po lewej stronie edytora i zawiera
narzedzia do tworzenia i modyfikowania obrazu. Ponizej
nich ustawia sie kolor podstawowy i kolor ta.

W nowej wersji GIMP przybory zostaty zgrupowane (o
grupie Swiadczy strzateczka pod ikong), aby ja rozwinaé
nalezy nacisnac¢ PPM.

Grupowanie narzedzi mozna wytaczyc w opcjach:
Edycja - > Preferencje -> Interfejs -> Przybornik




NIA

Pozwalaja na proste zaznaczanie obiektow (Prostokatne, Eliptyczne),

o% Inteligentne nozyce

Zaznaczenie pierwszego planu

precyzyjne zaznaczanie (Odreczne, Nozycze, Pierwszego planu) a
takze inteligentne zaznaczanie (Rozdzka, Zaznaczenie wedtug

koloru).
*\ N\ Rozdika

4

i Zaznaczenie wedtug koloru

o



A‘ & Klonowanie
3:1 Klon perspektywy
i tatanie

Narzedzia do retuszu pozwalaja na szybkie kopiowanie fragmentow
obrazu stemplem bad? jego tekstury, a takze rozmazywanie

”‘ ” Rozsmarowywanie

‘ Rozmywanie/wyostrzanie i wyostrzanie oraz zmiane jasnosci pociagnieciami palca.

./Rozjas’nianie/przyciemnianie




’/ Pedzel

J Otowek
LA Aerograf
(g Stalowka
(4 Pedzel programu MyPaint

¢ Wypetnienie kubetkiem

Y

NIE

Przybory do malowania pozwalaja na tworzenie nowych elementow na
obrazie i gumkowanie ich. Tworzy¢ mozemy przy wykorzystaniu
podstawowych narzedzi plastycznych wystepujacych w rzeczywistosci
(Pedzel, Otowek, Aerograf, Stalowka, Gumkal.

Dodatkowo procz odrecznego rysowania jednym kolorem, mozemy
wypetniac zaznaczone elementy kolorem albo gradientem.



“ ‘ Odksztatcanie

m Przeksztatcenie za pomoca klatki

Y

(A s 5 X
u’ Uniwersalne przeksztatcenie

NIA

; Skalowanie Narzedzia do przeksztatcania pozwalaja modyfikowac
b : zaznaczony fragment obrazu na trzech osiach (XY,Z).
-= Nachylenie

% Obrot

[*M Odbicie Najbardziej ztozonymi narzedziami sa:
Perspektywa i Przeksztatcenie 3D.
@ Perspektywa

ﬁ Przeksztatcenie 3D

ﬁ Przeksztatcenie za pomocg uchwytéw
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“I“ '-I-' Przesuniecie

I-_ Wyréwnanie

}' Pobranie koloru
A Miarka

M
Q
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Shift+M

Y

NIA

Dodatkowo w GIMP znajduja sie narzedzia utatwiajace

prace w edytorze. Sg to: Lupa - pozwalajaca na przyblizanie /
oddalanie ptotna obrazu (wygodniejszy skrot CTRL+Scroll);
Sciezki - pozwalajaca na rysowanie wzdtuz nich;
Przesuniecie i wyréwnanie zaznaczonego elementu;
Pipeta do pobierania koloru oraz miarka z rzeczywistym
wymiarowaniem elementow.
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Dodatkowo GIMp pozwala na:
Kadrowanie - narzedzie pozwalajgce na zmniejszenie
warstwy do zaznaczonego fragmentu obrazu;

Dodawanie tekstu - zaznaczenie obszaru z mozliwoscia
pisania znakow o konkretnym kroju, stylu i kolorze.



Praca na warstwach pozwala na naktadanie wielu obrazow na siebie
w odpowiedniej kolejnosci. Plusem warstw jest to, ze moga byc przezroczyste,
co utatwia prace z grafika rastrowa.

Do przydatnych funkcjonalnosci warstw naleza (po kliknieciu PPM):

- Dodaj kanat alfa - dodanie przezroczystosci

- Kanat alfa na zaznaczenie - zaznaczenie elementow nieprzezroczystych

- Potacz w dot - scala zaznaczong warstwe ze znajdujacg sie ponize;

- Nowa z widoku - tworzy nowa warstwe ze wszystkich elementow
aktualnie widocznych na aktywnych warstwach




Mo s =

Pedzel
Tryb
Kryde
Pedzel
-{ | 2. Hardness 100
Rozmiar 7,005
Proporcje 0,003
Kat 0,00
Odstepy 10,0%
Twardosc 100,0 .
Opcja unikatowa dla kazdego narzedzia z przybornika, Sifa 23,08 ¢
pozwalajaca na modyfikowanie jego parametrow. ;» Dynamika
Dynamics Off
W przypadku narzedzia Pedzel pozwala na zmiane jego + Opge dynamiki
ksztattu, rozmiaru, katu, sity czy krycia. Re T

Phynne rysowanie

Zablokowanie pedzla do w
Przyrostowe

Jezeli zaktadka Opcje Narzedzi jest nieaktywna mozna ja
uruchomic poprzez ustawienia: Okna -> Dokowalne okna
dialogowe




Filtry Okna Pomoc

O

9 Przywro¢ wszystkie filtry

Rozmycie
Uwydatnianie
Znieksztatcenia
Swiatto i cien

Szum

Wykrywanie krawedzi
Ogolne

kaczenie
Artystyczne
Dekoracja

Filtry pozwalaja na szybka i tatwa modyfikacje grafiki rastrowej poprzez Odwzorowania

wykorzystanie popularnych algorytmow grafiki komputerowej. Renderowlanic
Strony WWW

Animacja

Do przydatnych filtrow naleza:

Python-Fu
Script-Fu
- Rozmycie - Rozmycia Gaussa # Cwiczenie kozy

- Swiattoi cien - Rzucanie cienia
- Renderowanie - Szum / Desen

Dodatkowe filtry modyfikujace kolory znajduja sie w zaktadce Kolory (przydatna
opcja to Kolory -> Barwienie).




Filtr: Renderowanie -> Szum Filtr: Renderowanie -> Plazma

f .

Filtr: Renderowanie -> Desen dyfrakcyjny
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DYFRAKCIA
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Filtr: Rzucanie cienia Filtr: Rozmycie w ruchu

CACTRT BN N

Filtr: Rozmycie Filtr: Rozmycie
Pikselizvj Gaussa




Filtr: Artystyczne -> Filtr: Artystyczne -> Filtr: Artystyczne ->
Farba olejna Kubizm Film rysunkowy

Kolory -> Barwienie
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ANKS

Pytania? Zachecam do kontaktu:

pkucharczyk@technikumkreatywne.pl

KUCHARCZYK.DEV

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo,
including icons by Flaticon, and infographics & images by
Freepik and illustrations by Stories


http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
https://stories.freepik.com/

Strony internetowe:

- w3schools.com

- wikipedia.pl

Zrodta

Literatura:

- Agnieszka i Tomasz Klekot
“Tworzenie stron i aplikacji
internetowych oraz baz
danych i administrowanie
nimi”, WSiP 2019

- Radostaw Mantiuk
“Wprowadzenie do grafiki
komputerowej”, “Fotografia
HDR”, Wydziat Informatyki
Zachodniopomorski
Uniwersytet Technologiczny w

Szczecinie



