Tworzenie i obrobka o %

multimediow

Jak powstaje obraz cyfrowy?



Agenda

Kontenery multimedialne
Wideo po przekroju

Praca z obrazem
Nagrywanie telefonem

Wyzwanie

Sprawdz sie w nagrywaniu!

Wkrétce...




‘ Wideo po przekroju
Teoretyczne ujecie obrazu i dzwieku




Muzyka

Wielokanatowe
przestrzenne melodie
i efekty dzwiekowe

Gtos

Wiele gtoséw
z podktadem lektorskim
i dzZwiekami otoczenia

Wideo - kontener multimedialny

Obraz

Wiele szybko zmieniajgcych sie
statycznych obrazéw

Napisy
Wielojezykowe
napisy wyswietlane
na obrazie

Metadane

Wielorakie szczegdétowe
informacje identyfikujace,
opisujgce i strukturyzujgce



Formaty kontenerow

MOV

Format opracowany przez
Apple. Filmy niskiej jakosci
ale matej wagi.

MPEG

Format stratnej kompresiji.
Wywodzi sie z niego mp3,
mp4. Filmy wazg bardzo

mato i sg sredniej jakosci.

Kontenerowy format
opracowany przez
Adobe dedykowany
stronom internetowym.

AVI

Standardowy format
Windows z kompresjg i bez.
Filmy duzo wazg ale maja
wysokg jakosc.

WMV

Format kompresji opracowany
przez Microsoft. Filmy sredniej
jakosci i wagi.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1X_rQ9XBBNdbeWL6R5pV-3nz2C9aPQu7grQXzIIAuK-Q/copy#gid=0

Rozdzielczosc

Liczba pikseli na obrazie
zgodnie z proporcjami

Parametry filmow

Bitrate

Liczba bitéw danych
obrazu zakodowanych
w jednej sekundzie

FPS

Liczba klatek obrazu w
jednej sekundzie

Gtebia bitowa
i przestrzennos¢ dzwieku



Rozdzielczosc

Rozdzielczos¢ Rozdzielczos¢
niska wysoka



Rozdzielczosc

(raster)




Rozdzielczosc

(standardy i proporcje)

640 x 480

(720 x 480)

1280 x 720 16:9
1920 x 1080 16:9
3840 x 2160

(4096 x 2160) 16:9



Rozdzielczosc

(standardy i proporcje)

7680 x 4320 px

4K

3840 x 2160 px

Full HD

1920 x 1080 px
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FPS

Skrét z angielskiego angielskiego Frame per Second.

Wystarczy 12 fps dla wrazenia w miare ptynnego ruchu .

Dla ludzkiego oka wystarczg okoto 24 klatki. —I

24 fps - to standard w filmie, 25 fps - TV w Europie —




Bitrate




Bitrate




Bitrate

(gtebia bitowa)

8-bit colour gradient 8-bit colour gradient, dithered 24-bit colour gradient



Bitrate

(gtebia bitowa)




(gtebia bitowa)




(przestrzennosc: mono - stereo)




‘ Praca z obrazem
Nagrajmy film!







Jak dziata ludzki wzrok?
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Jak dziata aparat?

Soczewki Viewing system
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Jak dziata aparat?

(fotodioda)







System Android

Ustawienia Proporcja
Zaawansowane ekranu
Lampa Jakos¢
btyskowa filmu
Stabilizator Filtry
obrazu obrazu
Rozmiar
obiektywu
RETOWY ZDJECIE WIDEO WIECEJ
q
Podglad - Zmiana
galerii kamery




System i0S

MPO WIDEO ZDJECIE PORTRET




System Android

Cofnij Zapisz
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Edycja filmu z galerii
Przycinanie wideo Przeksztatcanie obrazu



System Android

Cofnij Zapisz Cofnij Zapisz

0:00/0:07 0:00/0:07

Kontrast

Filtry
Moje filt. |}
>

Naktadanie filtrow Zmiana barw

Cofnij Zapisz
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Rysuj Naklejki Tekst
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Dodawanie naktadek



System i0S

Dzisiaj
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Edycja wideo z biblioteki Przycinanie filmu Przeksztatcanie obrazu



Wyzwanie

1) Nagraj jak najstabilniejszy film podczas szybkiego chodu do przodu, trzymajac telefon jedng reka.
2) Nagraj po ciemku wyrazny film przedstawiajgcy tres¢ ksigzki, wykorzystujgc lampe btyskowa.
3) Nagraj film z bliska danego obiektu ale w jak najszerszym kadrze np. budynku.

4) Nagraj dwa razy taki sam filmik z ustawieniami najlepszej i najnizszej jakosci, a nastepnie

poréwnaj czym réznig sie te materiaty (wyglad, rozmiar, format).

5) Nagraj film przedstawiajgcy nature ale w wyblaktych barwach.




Powodzenia!

Wiecej materiatdw znajdziesz na www.kucharczyk.dev



