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ERNET

Ogolnoswiatowy system potaczen miedzy
komputerami, pozwalajacy na wymiane cyfrowych
informacji i obstuge ustug (np. strony WWW, poczta
e-mail).




ER - NET

Skrot od inter - network, ang. miedzy - siec

Przestrzen adresow IP przydzielonych hostom

i serwerom potgczonym za pomoca urzadzen
sieciowych. Urzadzenia te komunikuja sie za pomoca
protokotu internetowego z wykorzystaniem
infrastruktury telekomunikacyjne;.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Adres_IP

ERNET

Stos protokotéw TCP / IP

Umozliwia wymiane danych za pomoca protokotu
komunikacyjnego IP (niskiego rzedu, nawiazuje
potaczenia i wymienia dane).

W warstwie sprzetowej potaczenie w jeden system
jest mozliwe za pomoca hostow (serwerdw,
telefonow, komputerow) i serwerow z urzadzeniami
nadawczo-odbiorczymi (modemy i routery)
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WARSTWA TRANSPORTU

WYSYEKA PAKIETOW
TCP, UDP

WARSTWA INTERFEJSU

FIZYCZNE tACZE DANYCH
ETHERNET, ROKEN RING

MODEL TCP/IP

WARSTWA APLIKACJI

SESJE | PREZENTACJA
HTTP, FTP, DNS, SMTP, POP3

WARSTWA INTERNETU

SIEC
IP. ARP. ICMP. APPLE TALK



IS Y KA DANYCH W SIECI

KROK | - WARSTWA APLIKACJI

Po zatwierdzeniu danych do wystania uruchamia sie dziatanie w
warstwie aplikacji. Dane otrzymuja odpowiedni format, zgodny z
ustuga, ktora wykorzystywalismy. Dalej dane przesytane sa do
warstwy transportu.

KROK 2 - WARSTWA TRANSPORTOWA

Tutaj okreslany jest port pozwalajacy na zestawienie sesji (dla
strony internetowej i protokotu HTTP bedzie to port 80). Dane
dzielone sa tutaj na segmenty i wysytane do warstwy internetu

KROK 3 - WARSTWA INTERNETU

Segmenty zamykane sa w pakietach, do ktorych dodawane sa
adresy IP: komputera nadawcy oraz odbiorcy. Planowana jest tez
najlepsza trasa do wysytki pakietow.



IS Y KA DANYCH W SIECI

KROK 4 - WARSTWA INTERFEJSU SIECIOWEGO

Dane dzielone sg na ramki i przygotowywane do transportu
przez okreslone medium transmisyjne w danym standardzie
sieciowym (np. Ethernet). Do kazdej ramki dodaje sie adres karty
sieciowej (MAC) oraz koduje sie dane do postaci bitowej. Tak
enkapsulowane dane transportowane sg w postaci sygnatu
elektrycznego do komputera docelowego.

0DBIOR DANYCH

Na komputerze docelowym dane s3 rozkodowywane i
poddawane dekapsulacji czyli procesowi odwrotnemu do wyzej
opisywanego.



ERNET

Ciekawostki:

Poczatek internetu datujemy na lata 60, do Polski
dotart on w 1991 roku.

W roku 2007 ponad potowa europejczykow
zadeklarowata dostep do Internetu

W roku 2019 byto ich juz 90%.




EUROPEJSKIE EKSTR B

Dostep do internetu gospodarstw domowych w roku 2019

BULGARIA NIDERLANDY
75% 98%
Najnizszy Najwstzy
wynik SIS

Badania przeprowadzone przez Eurostat


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1iv7p1tIIAoUcOy6kl8CZ7K7d59Dj_fMrsnWJaq1ba8w/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1iv7p1tIIAoUcOy6kl8CZ7K7d59Dj_fMrsnWJaq1ba8w/copy

ERNET

Ciekawostki:

Pierwsza strona internetowa powstata w 1991 roku

W 1993 skonstruowano pierwsza wyszukiwarke
internetowa

Wyszukiwarka google powstaje dopiero w 1998
roku






http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
https://stories.freepik.com/

I FRNET = WWW 2

INTERNET

To sie¢ komputerowa
wykorzystujaca protokot IP

WORLD WIDE WEB

Ustuga internetowa stanowigca
warstwe nosna dla danych




I FRNET = WWW 2

INTERNET

To sie¢ komputerowa
wykorzystujaca protokot IP

WORLD WIDE WEB

Ustuga internetowa stanowigca
warstwe nosna dla danych

IP HTTP

Internet Protocol Hypertext Transfer Protocol


https://pl.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol

_WER WWW HYPERTEXT TRANSFER PROTOCOL

HTTP

[
)
HTTPS

Protokot wykorzystywany do transportu i prezentacji Protokot umozliwiajacy szyfrowane przesytanie plikow
danych w postaci strony internetowej. Aplikacja
obstugujaca ten protokot jest kazda przegladarka

internetowa.

stron internetowych. Do szyfrowania wykorzystuje sie
protokotu SSL (Secure Socket Layer).

Protokot HTTP

Zadanie strony
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I FGLADARKI INTERNETOWE




I FGLADARKI INTERNETOWE
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_WE R WWW UNIFORM RESOURCE LOCATOR

Serwer zdalny: | /public_html/main_web

AAAAAA ? |ogs
-2 Iscache

s ? mail
URL = ? public_ftp
To adres definiujacy lokalizacje pliku i ustuge =- | public_html
protokotu. URL jest niezbedny do pobierania i | L welEknown
prezentadji prawidtowych tresci. 5 ) :
- ¢ agencja
@ ankieta

- ? biblioteka

C 25 kucharczyk.dev




-WER WWW UNIFORM RESOURCE LOCATOR

D

https:/platforma.szkolawchmurze.org/login
\_/ \ / \_/
| | |

Protokot Adres Sciezka
sieciowy serwera do pliku




EENS\D PRZEGLADARKA WIE JAKA STRONE ZALADOWAG?
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DNS DOMENA
Domain Name System - protokot pozwalajacy Nazwa strony skojarzona z internetowym
na nadawanie alfanumerycznych nazw adresem. Kieruje na zadang strone internetowa.

adresom logicznym. Ttumaczy nazwy stron na
odpowiadajace im adresy IP.

216.3.128.12 < - > domain.com




I HNOLOGIE TWORZENIA STRON
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HTML CSS

HyperText Markup Language - hipertekstowy jezyk Cascading Style Sheets - kaskadowe arkusze
znacznikow wykorzystywany do tworzenia stylow bedace jezykiem stuzacym do opisu
dokumentow hipertekstowych interpretowanych formy prezentacji stron WWW.

przez przegladarke internetowa.

o

JS, PHP, SQL

Jezyki do programowania nowych modutow
oraz funkcjonalnosci stron internetowych.




D/ |At TECHNOLOGII TWORZENIA STRON
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FRONTEND BACKEND
Technologie wykorzystujace kod jawny, Technologie wykorzystujace kod ukryty (tajny),
wykonywany po stronie przegladarki klienta wykonywany po stronie serwera np. SQL, PHP,
badz uzytkownika np. CSS, HTML, JS, SVG. Python, NET.

©_Administrator strony

©_ Uzytkownik strony r]
o™
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FRONT-END BACK-END
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IR SZTATY TWORZENIA STRON

Start -> 22 kwietnia
Godzina 12:30
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D ANIE PRAKTYCZNE :)

www.chmurzanie.glitch.me
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Pytania? Zachecam do kontaktu:

https:/discord.gg/nGgyHbbBqt
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